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Orientacao Objetivo

Descricao da Atividade

® Ojogo bate certo nos traz muitas possibilidades de intervencéo. Além das
mencionadas no objetivo, vocé pode trabalhar regras, ganhar e perder, agilidade,
rimas e até leitura e escrita.

® Este jogo consiste em colocar todas as cartas menores espalhadas pela mesa, com as
imagens dos animais voltadas para cima, enquanto as cartinhas maiores ficam em um
monte, todas viradas para baixo, como em um baralho.

® Cada jogador devera ficar com uma maozinha.
® O jogo comega quando um dos integrantes, ou uma terceira pessoa, retira uma cartinha
do monte e vira para todos verem. Neste instante, aqueles que estiverem com
uma maozinha, deverao tentar encontrar o animal correspondente, dentre as cartas espalhadas

pela mesa, o mais rapido possivel.

® Ao encontrar, o jogador devera bater na carta com a maozinha, afim de pega-la antes de
todos os outros.

® Vence aquele que pegar o maior nimero de cartinhas redondas.

Materiais e Impressao

e Papel gramatura 180 (folha A4) ® Fita crepe, para colar nas méaozinhas, a fim de
e Palitos de churrasco (25cm); conseguir pegar as cartinhas com elas;
® EVA colorido; ® Durex colorido (opcional para enfeitar os palitos).

e Cola de EVA ou cola quente;
e Plastificagéao;

Este material é protegido pela Lei de Direitos Autorais
(Lei n° 9.610/98). Seu uso é exclusivamente pessoal
el/ou profissional, sendo proibida sua revenda, cépia
ou distribuigdo, mesmo que de forma gratuita.
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Cartas Mesa
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Tartaruga Raposa Abelha
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Cartas Mesa

Q-

Tubarao Porco
Cobra Pinguim
o 10o)
Arara
&0
\
G\i‘f\* 3
i
Urso Pato

G,gri_) hes

RECURSOS PSICOPEDAGOGICOS
@recursosvaleriagomes



Cavalo

Rato

Tartaruga Raposa Abelha

Canguru
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Verso das Cartinhas



Caracol Panda
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Tubarao Joaninha
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Urso Pato
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Caixa das Carlinhas
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